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< 1. Requalifica¢do e reinvenc¢io dos professores

e Formacao continuada real, com acesso a conhecimento de ponta, metodologias
modernas e ferramentas digitais.

e Mobiliza¢do e motivacdo do corpo docente através de reconhecimento profissional e
envolvimento no curriculo.

e Reducdo da carga mecanica, com apoio de IA e automagdo de processos repetitivos.

@ 2. Inteligéncia Artificial como aliada da aprendizagem

e Introducdo de plataformas adaptativas baseadas em IA, personalizadas para cada aluno.
e Assisténcia inteligente em Filosofia, Psicologia, Matematica e Portugués.

e AIAndo substitui o professor — liberta-o para orientar, acompanhar e inspirar.

@Q 3. Projeto “Um computador por aluno” — acessivel e transformador

e (Cada aluno recebe um Raspberry Pi 4 (ou equivalente open-source de baixo custo).

e Instalagdo, configuracdo e exploragdo fazem parte do processo educativo.

e Todas as escolas com infraestrutura basica garantida: monitores, internet, espacos de
trabalho partilhado.

@ 4. Introdugao a programacao e cultura open-source

¢ Ensino obrigatério de Python como base para o pensamento computacional.

e Introducdo a sistemas abertos, software livre e ética digital.

e C(riacdo de clubes de programacio, robdtica, investigacao e jornalismo digital — com
tutores tecnoldgicos.

5. A escola como laboratério de futuro

e Os professores tornam-se tutores do conhecimento, ndo repetidores.

e Os alunos tornam-se criadores, exploradores, investigadores.

e As disciplinas convergem: tecnologia, cidadania, arte e ciéncia caminham juntas.

@ 6. Resultados esperados em 15 a 25 anos

e (Geragdo com pensamento critico, auténomo e criador.



e Reducdo da dependéncia de software proprietario, economizando milhdes.

e Nova elite intelectual — mais ética, mais livre, mais visiondaria.

e Estado menos burocratico e mais competente, com base digital.

e Economia vibrante baseada no conhecimento, inovagio e soberania tecnologica.

@) Conclusdo: Educagio é liberdade — e Portugal precisa de libertar-se

Um pafs que investe a sério na educagio nio é apenas mais rico. E mais livre. Mais justo.
Mais preparado para os choques do futuro.

Este plano nio é utopia. E estratégia liicida de quem ja percebeu que o tempo da
mediocridade acabou.

“Portugal ndo precisa de mais reformas cosméticas — precisa de um plano sério para
preparar o futuro. Educagdo com IA, professores motivados, programacao e tecnologia
acessivel. Um Raspberry Pi por aluno hoje... uma geragao lider do século XXI amanha.”
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Aplicacao Pratica

¥ Ponto 1 - Requalificagdo e reinven¢io dos professores
Objetivo geral:

Transformar o papel do professor de executante de curriculo para agente ativo de inovagao
pedagoégica, com autonomia, formacgdo continua e apoio tecnolégico.

1.1 Formagao continuada real e relevante
¢ Criacdo de um “Instituto Nacional de Formacao Inovadora” focado em IA, pedagogias
ativas e literacia digital.

» Parcerias com universidades tecnoldgicas e centros de inovacao.

* Formac¢do modular certificada e gratuita, contando para progressdo na carreira.

1.2 Motivagao e envolvimento no curriculo
« Participacao direta dos professores na definicdo do curriculo local.

» Concursos internos de propostas pedagdgicas inovadoras com prémios.

* Reducdo da burocracia escolar através de sistemas automaticos.

1.3 Apoio tecnoldgico e redugao de carga mecanica
¢ Introducdo de assistentes baseados em IA para correcdo automatica e criacdo de planos de
aula.

» Nucleos tecnoldgicos escolares com técnico informatico, tutor pedagdgico digital e
responsavel de conteddos.

1.4 Reconhecimento profissional
« Estatuto do Professor Inovador: beneficios, reducdo da componente letiva, prioridade de
escola e incentivos monetarios.

Indicadores de sucesso:

* Percentagem de professores com formagdo continua concluida.



» Nivel de satisfacdo docente.
¢ Diminui¢do do burnout e absentismo.

* Numero de projetos pedagogicos inovadores.

@ Ponto 2 — Inteligéncia Artificial como aliada da aprendizagem
Objetivo geral:

Utilizar a IA como ferramenta pedagdgica personalizada, eficiente e ética, ao servico dos
alunos, dos professores e da melhoria da aprendizagem.

2.1 Plataformas adaptativas baseadas em IA

* Adocao ou desenvolvimento de plataformas open-source adaptativas para personalizar o
estudo de cada aluno.

2.2 Assisténcia inteligente em disciplinas estruturantes
¢ Filosofia: dilemas éticos e debates simulados.

¢ Psicologia: reconhecimento de padrdes emocionais.
* Matematica: explicacdes passo a passo e exercicios adaptados.

» Portugués: apoio a escrita criativa e gramatica.

2.3 Ferramentas de IA para o professor
¢ Geradores de planos de aula e corretores automaticos com feedback pedagégico.

e Criacdo de tutoriais multimédia assistidos por IA.

2.4 Formacgao ética e literacia algoritmica
» Formacgao obrigatéria em privacidade, RGPD e vieses algoritmicos.

2.5 Supervisao e seguranga
e Conselho Nacional para Etica da IA na Educacio para fiscalizar o uso e proteger dados.

Indicadores de sucesso:

» Taxa de adesido as plataformas de IA.

* Melhoria nas notas em disciplinas estruturantes.

» Grau de satisfacdo dos professores com as ferramentas de IA.

¢ Cumprimento das normas éticas e de privacidade.



@ M Ponto 3 - Projeto “Um computador por aluno”
Objetivo geral:

Garantir que todos os alunos a partir do 6.2 ano tenham acesso a um computador pessoal,
tornando-se exploradores e construtores do digital.

3.1 Distribuicao nacional do kit “Pi Escolar”
« Kit com Raspberry Pi 4, caixa, teclado, rato e cartdo SD personalizado.

3.2 Infraestrutura minima garantida nas escolas
« Salas com monitores/projetores HDM], internet estavel e mesas colaborativas.

« Laboratorios de experimentacio digital com impressoras 3D e robética.

3.3 Integracao pedagodgica
» Uso transversal do Raspberry Pi em Ciéncias, Portugués, Matematica e TIC.

3.4 Manutengao e apoio técnico
» Equipas locais de suporte e programa de alunos mentores digitais.

3.5 Financiamento
* Financiamento via PRR, parcerias e incentivos fiscais para producio nacional.

Indicadores de sucesso:

* Percentagem de alunos com computador funcional.
» Frequéncia de utilizacdo em diferentes disciplinas.
* Qualidade dos projetos desenvolvidos.

* Taxa de manutencio e satisfacao.

a Ponto 4 - Introdug¢ao a Programacgao e Cultura Open-Source

Objetivo geral: Capacitar todos os alunos com ferramentas de pensamento computacional e
ética digital, promovendo o dominio da tecnologia, em vez da sua simples utilizacdo passiva.

4.1 Introdugao obrigatdria a linguagem Python
¢ Introdugdo da linguagem Python a partir do 7.2 ano como base para a légica e resolucao de
problemas.



4.2 Curriculo transversal com pensamento computacional

e Integracdo da légica computacional em disciplinas como Matematica, Ciéncias, Geografia e
Portugués.

4.3 Educagao em software livre e sistemas abertos
¢ Oficinas e formacdo em GNU/Linux, LibreOffice, Firefox e outras ferramentas open-source.

4.4 Criagao de clubes escolares de tecnologia
¢ Clubes de programacio, robdtica, jornalismo digital com mentoria e apoio do Estado.

4.5 Certificagao digital basica e intermedia
« Sistema nacional de certificacdo digital com niveis A, B e C integrados no Passaporte
Escolar Digital.

Indicadores de sucesso:

e o Percentagem de alunos com competéncias basicas de programacao.
e e« Numero de clubes ativos e alunos envolvidos.
e ¢ Participa¢do em projetos open-source.

Ponto 5 — A Escola como Laboratério de Futuro

Objetivo geral: Transformar a escola num ecossistema de experimentacao e criacdo, onde o
conhecimento é construido coletivamente com base em problemas reais e metodologias
ativas.

5.1 Projetos interdisciplinares regulares
¢ Um projeto integrador por periodo letivo em todas as turmas, envolvendo pelo menos trés
areas disciplinares.

5.2 Metodologias ativas no dia-a-dia
¢ Formacgdo em PBL, Design Thinking, gamificacdo e sala de aula invertida com espacgos
adaptados.

5.3 Professores como orientadores de projeto

* Formacdo docente para mentoria e orientacdo de equipas de alunos em projetos
multidisciplinares.

5.4 Integragao com a comunidade

» Parcerias com universidades, empresas e instituicdes locais e criacdo da Semana Nacional
da Inovacdo Escolar.



5.5 Avaliagao por multiplas fontes
» Avaliacdo realizada por professores, alunos e membros da comunidade com impacto real
na nota final.

Indicadores de sucesso:

e « Numero e qualidade dos projetos interdisciplinares por ano.
e e Participacdo da comunidade.
e ¢ Grau de motivagdo e resultados pedagogicos.

@ Ponto 6 — Resultados Esperados em 15 a 25 anos

Objetivo geral: Descrever os impactos estruturais e mensuraveis da transformacao
profunda do sistema educativo portugués.

6.1 Geragao com pensamento critico, auténomo e criativo

» Alunos habituados a resolver problemas reais, comunicar e criar com liberdade e espirito
critico.

6.2 Portugal menos dependente de software proprietario
« Utilizacao massiva de software livre em escolas e institui¢gdes publicas, reduzindo custos e
aumentando a soberania.

6.3 Nova elite intelectual — ética, livre e visiondria
* Formacdo de lideres conscientes, tecnicamente preparados e comprometidos com o bem
comum.

6.4 Administracao publica mais leve, eficiente e digital
* Reformulacdo dos servigos publicos com base na digitaliza¢ido e automatizacgio justa.

6.5 Economia vibrante baseada no conhecimento
» Crescimento de startups e cooperativas digitais com solu¢des nacionais e exportaveis.

Indicadores de sucesso:

e « Taxa de literacia digital plena entre jovens.

e « Uso generalizado de software livre na administragao.
e e Participacdo ativa em projetos tecnoldégicos.

e o Subida nos rankings de inovacdo e educacio.
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@ Estado Atual da Educagao em Portugal (2025)

Em 2025, o sistema educativo portugués enfrenta um conjunto de fragilidades crénicas e
estruturais:

e - Professores desmotivados e sobrecarregados, com escassa formagao continuada e
reduzido reconhecimento.

e - Curriculos estanques, desfasados das realidades tecnoldgicas e sociais do século XXI.

e - Auséncia de uma cultura sélida de programacao, l6gica computacional e pensamento
critico nas escolas.

e - Infraestruturas desiguais e tecnologias obsoletas, agravando disparidades entre meios
urbanos e rurais.

e - Sistema fortemente dependente de software proprietario, onerando o Estado e criando
dependéncia tecnoldgica externa.

e - Poucaligacio entre a escola e a comunidade, e escassas oportunidades para os alunos
aplicarem conhecimentos em contextos reais.

@ Visao Transformadora: Educagcao em Portugal em 2035

Com a aplicagdo integral deste plano, Portugal podera apresentar, em 2035, um cenario
educativo radicalmente diferente:

e - Professores revalorizados como mentores e orientadores de projeto, com acesso
permanente a formacao e ferramentas inteligentes.

e - Todos os alunos a partir do 6.2 ano com o seu proprio computador open-source.

e - Aprendizagem baseada em projetos interdisciplinares com ligacio ao territorio, as
artes, a ciéncia e as tecnologias emergentes.

e - Dominio universal da linguagem Python, l6gica computacional e principios do software
livre.

e - Escolas transformadas em laboratérios de futuro, onde convergem criatividade,
cidadania ativa e inovacgao.

e - Reducdo massiva da burocracia escolar, com ado¢do de assistentes baseados em IA.

e - Administracdo publica digital e interoperavel, impulsionada por geragdes com literacia
tecnoldgica plena.

e - Economia dindmica com jovens preparados para liderar em startups, cooperativas
tecnolégicas e comunidades de inovagdo.



[l Indicadores-chave esperados em 2035:

e -100% dos alunos com acesso a computadores pessoais baseados em tecnologia livre.

- 90% dos professores com formagdo continua ativa em tecnologia e pedagogia digital.

- Reducdo de 70% nas licencas de software proprietario no setor publico.

- Subida para o top 15 dos paises no indice europeu de inovag¢ao educativa.

- Criacdo de 1.000+ projetos escolares interdisciplinares por ano, com impacto real nas

comunidades locais.
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